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Maison

Le design peut être chic et ludique
Déco Couleurs intenses, audace et fantaisie des formes, le design joue avec les codes. Comme
une ode à lajoie de vivre, une invitation à la bonne humeur poursubvertir l’anxiété ambiante.

Les chaises en mousse colorée sont déclinées pour les petits et pour les grands. i photo : big game,made in design

« La palette de couleurs vives et
les assemblages percutants carac
térisent le style ludique, définit
Cédric Martineaud, directeur artisti
que à l'agence 14 Septembre, spécia
lisée dans le lifestyle. Mobilier et
petits objets se teintent de tons
pétillants. »

Des bleus qui n'ont pas froid aux
yeux, des jaunes pétants, des rouges
et des roses flamboyants, des oran
ges vibrants et des verts pop. Les
gourmands pastels affichent égale
ment leur palette. Les imprimés,
rayures contrastées, damiers ou
pois extra-larges s’installent partout
et donnent du mouvement au décor.
« Un jeu de perspectives se met en
place. »

Polyvalence et modularité

De quoi réveiller nos intérieurs, doper
notre créativité. « Comme un retour à
l’enfance et à son insouciance,
les meubles et les éléments de déco
ration apportent légèreté et fantai
sie. » Leurs lignes simples, rondes,
cubiques ou triangulaires annoncent
l’heure de la récréation. « Avec leurs
formes débordantes, asymétriques,
on se libère des conventions,
l’ambiance est joyeuse. On casse les
codes sans sacrifier au confort ni à
la praticité. » Chaises et canapés
moelleux, tables aux pieds en accor
déon, coussins en donuts, lampes
iutins, miroirs fleurs, tapis découpés,
rangements, papiers peints sont
redessinés. « Tout est une invitation
au toucher. »

Le design ludique interroge l’obser
vateur, provoque l’utilisateur. « Pour
déjeuner ou travailler, les postures

changent, les habitudes aussi. On
s’amuse avec la polyvalence et la
modularité des éléments, qui pas
sent d’une pièce dans l’autre. » Meu
bles ou objets peuvent se déplacer ou
s'empiler comme des jeux de cons
truction. « Le décor n’est pas figé, on
se l’approprie sans se poser de
questions. » Un élément ludique
réveille et personnalise l'espace
de vie. <•Mais vous pouvez aussi en

juxtaposer plusieurs, colorés,
unis ou imprimés, rayés ou à pois...
Créez un univers qui vous ressem
ble », invite Cédric Martineaud.

Sur latable

La table aussi est de la fête. « Osez les
mélanges en mixant les vaisselles,
les époques, les graphismes et les
tonalités. » Ajoutez des théières en
forme de bidons de lessive, des pla

teauxauxallures de petit-beurresurla
console torsadée façon guimauve.
« Faîtes-vous plaisir et partagez ces
mises en scène avec la famille et les
amis. » Les objets de récupération
permettent de changer l’ambiance.
Transformés, détournés, ils revien
nent au premier plan avec une nouvel
le mission : amuser petits et grands.

Fabienne MARAIS.
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I Photo : Baptiste Le Quiniou, Roche BoboisI Photo : Julien Krede, Espaces Atypiques CommG dGS ÇjOUrmdndiSQS gédütGS.

Miroir lumineux et joyeux. I Photo : Seletti, Made In Design Console guimauve. i photo : sKlevering,MadeInDesign Bonbon ou citrouille magique ? I Photo : Margaux Keller x Hartô
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